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Scuola

lavoro, Palternanza vince

Premio al Mattei per “Sarplay”

I riconoscimento. Con 13 loro app | ragazzi del Mattei primi in tutta Italia

Miglior progetto nella sezione “Apprendimen

DANIELA LUCCHINI

sssses Evincentel’alternanza
scuola-lavoro coniugata con le
nuove tecnologie dell' THs Mattei
diSondrio, che conlapplicazione
“Sarplay”haconquistatoil primo
posto nel concorso nazionale
“Didatticaattiva”, promossodal
ministero dell' Istruzione (Miur)
edaConfindustria, perilmiglior
progettoinalternanzascuola-la-
voro nella sezione “Apprendi-
mento digitale e interattivo”.

La nuova app
Sarplay altro non e che una app
su dispositivi mobili per il con-
trollodelle deformazionidel ter-
reno sullabase didatisatellitari,
cheé stataprogettataerealizzata
daungruppodistudentidel Mat-
tei, diretto da Massimo Celesti,
in collaborazione con Visuality
Software, srlchehasedeaBerga-
mo, conilCnr, il Consiglio nazio-
nale delle ricerche di Napoli e
TI’istituto Irea. In cabinadiregia
a coordinare gli studenti, il do-
cente di informatica Giovan
Battista Turchi, mentre refe-
rente dell'impresa é stato Mi-
chele Longhi. :
Laconsegnadell’ambitorico-
.n;gg‘air;ie;ﬁb-éﬂwggutal@;;gg@ _
9novembreaBolzanoin oceasio-
nedi “Orientainsegnanti”, con-
vegno che Confindustriae Miur
insieme dedicanoaidocentiper
riflettere sulruolo,che questiri-
vestononel processo diinnova-

Michele Longhi con i ragazzi del Mattei durante unincontro del 2015

zione delladidatticaenellapro-
mozionedelleforme dialternan-
za scuola-lavoro. Come spiega
Turchi, «Sarplay & un progetto
chehaavuto comescopolapro-
gettazione elarealizzazione diun
programmaper dispositivimobi-
Iipet-ilr’c%

zionidelte ]
satellitari, dati forniti dal Cnr e
Irea di Napoli».

atrollo delle deforma-
rrenosullabasedidati )
- Dopoalcuniincontricone
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» classi quinte di informatica @
(quinteD,Ee Gdelloscorsoanno
scolastico), anche su tematiche =«
inerentielaborazionidiimmagi- n
nisatellitarie sviluppodiappper  c
dispositivi mobili in ambiente e
i0s, si & costituito un gruppodi (I
otto studenti, rispettivamente  tc
tredellaquintaE, ovvero Fran- v
cesco Cao, Elia Figonie Ivan ¢
Motasov, cinque invece della fc
quintaD,valeadire RobertoCa- 1
bassi, Cesar Prandi, Federico V.
Cazzola, Marta Bernasconie [’
Pamela Gatti. Un teamcheha tc
centratol’obiettivo, mettendoa
puntoSarplay,chehavintoileon- s
corso echeinpremiohaportato  d
per gli insegnanti uno stage in  d
un'impresaouncentrodiricerca g
della durata ditre giorni,conla p:
possibilitadiutilizzarelaboratori e
espaziperattivitaformativede- g
gli studenti, oltre allapubblica- ¢
zione -giaavvenuta- delprogetto  a
vincitore sul sito del Miure su ¢
quellodi Confindustria-Orienta- 1
Giovani, Un premio anche agli
imprenditori:il riconoscimento
Sietrattatoquindidisviluppa-  diun“BoQuE: Bollino di Qualiti
re«un’applicazionenuova,apar-  Educativa’,che consenteall'im-
tire dall'ideafinoal prodotto fini- presadiaVQrepﬁQF%hperman-
to, attraversando le varie fasidi  no scolastico nellattivazione di

stage, alternanzaeapprendista-
to, oltre allfserizione allalbona-
zionale delle “Imprese amiche
dellascuola”, nel quale s:ﬁ]ango
sepnalate perogniannoscolasti-
Cd%gazzilengepiﬂutﬁveneﬂapm-
ners]ﬁppedagogicaconlescunle.

oneintema

rivolti a tutti gli studenti d



